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1. El secreto

Valeria, una nifia de 12 afios,
escuchoé que en una casa
abandonada pasaban cosas
extrafias. A pesar del miedo,
decidi6 entrar.




2. La entrada

Con su amigo Mateo,
Valeria entro a la casa.

De repente, la puerta
se cerro sola.




3. La muieca

En un cuarto encontraron
una mufieca de porcelana
con 0jos muy extranos.
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4. La nina

De pronto, aparecio
una nifia con un vestida
azul. No hablaba, solo
sefialo las escaleras.



5. El diario

Valeria encontroé un
diario donde se contaba
que Elena, una nina,
habia desaparecido alli.




6. El sétano

Encontraron una
puerta al sotano vy,
por curiosidad,

la abrieron.



7. El secreto

Ahi descubrieron
que la mufieca guardaba

el espiritu de Elena,
quien nunca se fue.
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8. La verdad

Elena les contd que la
casa la atrapo junto con
su mufieca, y que solo

podian salir si la liberaban.



9. La decision

Valeria tomo la llave
y la usé para abrir
una puerta secreta
en el retrato familiar.




10. La fuga

Con la ayuda de Elena,

Valeria y Mateo salieron
antes de que la murfieca

los alcanzara.




11. El altimo susurro

Pero esa noche, Valeria
encontro la mufieca en

su habitacion... y escucho
una voz: “;Quieres jugar?”.



En un pequefio pueblo existe
una casa abandonada de la que
todos tienen miedo.

Valeria, una nifia de doce afios,
decide descubrir qué secretos
esconde aquel lugar. Sin embarg
lo que encuentra es una pesadill:
que nunca termina...

¢ le atreverias a entrar?






